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Ateneu de les Arts

OBJECTIUS Viadeans

e Ferservir el llenguatge com a eina
de comunicacié de pensaments,
fets i opinions

e Treballar en equip o de manera
individual, seguint unes normes

*  Desenvolupar la creativitat i la
memoria

e Ser capa¢ de parar atencié tant
durant l'explicacié com durant el
joc

e Aprendre a gestionar la frustracid i
els sentiments que provoqguen els
jocs (control emocional)

e Prendre consciencia de valors i
actituds personals (responsabilitat,
perseveranca, creativitat,
autocritica, capacitat d'aprendre
de les erradeside trobar solucions,
d'assumir riscos i de treballar en

equip)

Competencies basiques:

»  Competencia comunicativa
lingUistica: Tant en catala, com en
castella o anglées

«  Competéncia matematica

«  Competéncia artistica i cultural:
Expressié d'emocions o sensacions
a partir de creacions artistiques

e Competéncia social i ciutadana:
Afrontar els conflictes actuant de
manera ética i amb criteri propi

+  Competeéncia d'aprendre a
aprendre: Organitzar i conduir
situacions individualment o en

grup
AFORAMENT: 12 places per grup
Minim 2 sessions .

JUGUEM AT AULA

ATENEU DE LES ARTS

Data a convenir - Ateneu de les Arts o al centre escolar-
Preu: 5 € - Durada: 35-40 min. Activitat en catala

SINOPSI

Eljoc és una activitat imprescindible per al desenvolupament integral del nen,
tantalaprimerainfantesacomenetapesmésavancades.Esunaeinafonamental
a 'hora de l'adquisicié de coneixements, ja que qualsevol aprenentatge sera
assolit molt més facilment i de manera més significativa si el procés ha estat
viscut amb emocid, si ha despertat sentiments o si s'ha relacionat amb altres
coneixements.

La seva introduccid a les aules permetra treballar, de manera lUdica, diferents
aspectes clau per al desenvolupament intel-lectual (creativitat, practica
matematica, concentracid, atencid, cerca de solucions, memoria, raonament,
desenvolupament i perfeccionament del llenguatge, connexions entre
coneixements), emocional (gestié de la frustracid, control dels sentiments),
fisic (coordinacid, motricitat fina o gruixuda) i social (relacié i cooperacié amb
els companys, valors, cerca de solucions, comportament social, treball en equip,
acceptacié de rolside normes).

L'Us dels jocs de taula com a recurs a 'aula despertara l'interés dels alumnes,
fent-los més receptius a l'adquisici6 de coneixements i desenvolupament
d’'habilitats, a més de contribuir en la comunicacio, la presa de decisions i la
resolucié de problemes.
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